e —— -

KOMPRESE OBRAZU

Vojtéch Aloy




NEJCASTEJSI METODY

« RLE (Run-Length Encoding) — K&édovani délky béhu
« Huffmanovo kédovani
« DCT (Diskrétni kosinova transformace)



RLE - KODOVANI DELKY BEHU

« Bezztratové komprese
« Vhodné v pripadé, ze v obrdzku jsou velké plochy jedné barvy
« Opakuijici se data se nahradi jednim znakem ndsledovanym poctem vyskyt0

- AAAABBBCC -> A4B3C2



HUFFMANOVO KODOVANI

Bezztratovd komprese

Analyzuje se obraz a spocitd se Cetnost jednotlivych hodnot

Casto vyskytované hodnoty jsou pak reprezentovdny kratsimi bin&rnimi kddy,
mene vyskytované hodnoty delsimi kddy

Pouziti v JPG
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DCT (DISKRETNI KOSINOVA
TRANSFORMACE)

« Ztratova komprese

« Obraz rozdélen na malé bloky (obvykle 8x8px)
« Uvnitr bloku se snizuji rozdily mezi pixely
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